
Bijlagen bij spelbrochure 
Bever-Doe-Dag 2025
‘In een flits naar Griekenland en Italië’

Sterre en Steven kijken samen in hun fotoalbum. 
Stuiter kijkt met ze mee. ‘Kijk, de foto’s van de vakantie 
in Italië en Griekenland! Wat was dat een leuke 
vakantie! ‘Maar het is wel heel ver met de boot’, zeggen 
ze allebei tegelijk. Ze zijn stil en kijken naar Stanley 
Stekker, die langs de boot loopt. Dan kijken ze elkaar 
aan. ‘Zou Stanley de reismachine nog hebben?’
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Voorwoord 

Beste (team)leider en/of regio-organisator, 

De werkgroep regiospelen wil je het zo makkelijk mogelijk maken. Voor een aantal activiteiten uit de 

spelbrochure Bever-Doe-Dag 2025 is een bijlage beschikbaar. Deze bijlagen hebben we verzameld in deze 

digitale brochure, zodat je ze makkelijk kunt vinden en gebruiken. De nummering van de bijlagen komen 

overeen met de nummering van de activiteiten in de spelbrochure. 

Veel plezier met het organiseren van de Bever-Doe-Dag! 
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Bijlage 2.1. De boot van Sterre en Steven Stroom (Internationaal)

2.1.2 INT2: Memory met gebouwen
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2.1.3. INT3 Bootjes vouwen 
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2.1.4  INT4: Hoe gaat een boot vooruit
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Bijlage 2.3. Het huisje van Noa (Identiteit)

2.3.2.  ID2: Wie ben ik, wat doe ik? 
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Scouting staat voor uitdaging! Scouting biedt leuke en spannende activiteiten 
waarmee kinderen en jongeren worden uitgedaagd zich persoonlijk te ontwikkelen.

	 Scouting Nederland
	 Postbus 7 • 3890 AA Zeewolde
tel	 +31 (0)33 496 09 11
e-mail	 info@scouting.nl
web	 www.scouting.nl

Download de brochure 
en de bijlagen hier!
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