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Let op: SOL 3.0 wordt nog steeds doorontwikkeld. Hierdoor kan het zijn dat deze handleiding niet 
meer actueel is. Klopt er iets niet (meer) in deze handleiding? Geef het door aan 
helpdesk@scouting.nl, dan kunnen wij het aanpassen. 

Rollen 
Om de rollen van een organisatie-eenheid 
(speltak, bestuur of commissie) te bekijken of 
nieuwe rollen toe te voegen, navigeer je naar 
de betreffende organisatie-eenheid. Dat gaat 
het makkelijkste door op de hoofdpagina op 
jouw Scoutingorganisatie te klikken. 
 
 
 
 

 
In de lijst met 
organisatie-eenheden 
kies je de speltak, 
commissie of het 
bestuur waarin je een rol 
wil toevoegen. 
 

Zoek in de geopende speleenheid onder het tabblad ‘Gerelateerd' naar ‘Rol’. Klik in dat blok 
rechtsonder op ‘Alles weergeven’ om meer dan 6 rollen te zien. 

 
Bij het aanmaken van een speltak worden er standaard een aantal rollen aangemaakt: teamleider, 
leider en lid (jeugdleden). Als er bij de rol ‘Lid’ nog geen vinkje staat in de kolom ‘Actief’, is dat omdat 
er nog geen overeenkomst is gekoppeld. Dat moet de penningmeester doen (zie ‘Handboek 
Financiën’). 
 
Wil je nog andere rollen in je speltak hebben, dan kun je die op de volgende manier aanmaken. 
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Klik binnen de speltak op het driehoekje rechtsboven. Kies daar voor ‘New function role’. 
 

 
 

 
Vul deze velden in het venster in. 
 
Begin met een naam. Kies bij voorkeur bestaande 
rolnamen, daarmee houd je het systeem overzichtelijk. 
 
 
 
 
 
 
 

 
In dit voorbeeld wordt de penningmeester van de speltak 
aangemaakt. 
 
Functie categorie:  
Maak hier een keuze. Het gaat altijd om kaderlidfuncties, dus 
zelfbestuur van de explorers/wilde vaart (jeugdleden) wordt hier 
niet geregistreerd. In dit voorbeeld kiezen we een 
leidinggevende. 
 
 

Eventueel kun je er een VOG-aspect aanhangen, maar als het goed is, hebben alle kaderleden al een 
VOG. Het is dus niet echt nodig die hier nog een keer aan te maken. 
Klik tot slot op ‘Opslaan’. 
 
Nu kun je de functie toekennen aan een van de kaderleden (zie handleiding ‘Nieuw kaderlid 
inschrijven’, stap 2: ‘Een kaderlid een functie toewijzen in een speleenheid’). 
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