Alle jongens en meisjes van 5 tot
7 jaar worden bij Scouting bevers
genoemd. De bevers doen samen leuke
activiteiten in de natuur en spelen in
fantasiedorp Hotsjietonia. Hier doen

ze de leukste spelletjes met Stuiter,
Sterre en Steven Stroom en alle andere
bewoners van het dorp!
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Voor meer informatie over de bevers, het programma, de opkomsten en de kampen,
neemt u contact op met <naam>, teamleider van de bevers.

Telefoonnummer:
E-mailadres:

Waar en wanneer?

De bevers heeft iedere week opkomst in ons clubgebouw aan <straat, huisnummer, plaats>.

De opkomst begint om <begintijd> en duurt tot <eindtijd>. Soms draaien we op afwijkende tijden.
In dat geval informeren we u vooraf.

Even afmelden

We verwachten dat alle bevers er iedere week zijn, maar iedereen kan wel een keertje niet.
In dat geval stellen we het op prijs als u uw zoon of dochter even telefonisch, per e-mail of bij
een eerdere opkomst afmeld.

Agenda
Regelmatig informeren we u over het programma, maar de volgende (groeps-)activiteiten
mogen niet ontbreken in de agenda:

<Overvliegen>
<Installeren>
<Sinterklaas>
<Kerst>
<Nieuwjaarsactiviteit>
<Scout It Out>
<Weekendkamp>
<Zomerkamp>

Oproepje!

ledere week beleven heel veel kinderen en jongeren de meest uitdagende activiteiten bij onze
Scoutinggroep. Om al die activiteiten mogelijk te maken zijn er ieder jaar een aantal kleine en
grotere klussen waarbij we wat hulp kunnen gebruiken. Heeft u een uurtje over? Help ons dan
met bijvoorbeeld:

<Eén avond per seizoen helpen bij het schoonmaken van ons gebouw>

<Twee zaterdagochtenden oud papier ophalen>

<Helpen met het bouwen van de website>

<Een activiteit of post bemannen tijdens Scout It Out>

<Kampkisten opnieuw schilderen>
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