Wapperen in de wind

Ik loop net het dorpsplein op als ik Professor Plof tegenkom. ‘Hee Plof!” Roep
ik. "Van Noa moest ik op avontuur, maar het waait zo hard buiten dat ik niet
weet wat ik eens moet gaan doen. Heb jij een idee?” Professor Plof moet even
nadenken maar zegt uiteindelijk "Wist je dat je met de wind ook heel veel
gave dingen kan doen?’ Ik kan zo snel niets bedenken. De wind is alleen maar
koud en mijn haar wappert alle kanten op. Ja, je kan er dingen mee laten
vliegen, of laten bewegen. Zoals een molen!” zegt Plof. We hebben helemaal
geen molen in Hotsjitonia. ‘Maar wat moet ik dan met de wind gaan doen?’
vraag ik. Professor heeft wel een idee en vraagt me om naar Fleur & Keet te
gaan en vraagt of we dan samen met wat knutselspullen zoals papier, karton
en stof naar het huis van Stanley komen. Niet veel later staan we met alle
spullen bij Stanley voor de deur. "Top zeg! We kunnen aan de slag. Kom snel
binnen, Stanley en ik hebben de andere dingen al klaar staan’ Stanley heeft
voor ons allemaal een auto gemaakt met een lange stok in het dak. "Wat zijn
dat voor gekke auto’s, Stanley?’ vraag ik verbaasd. "Dat Stuiter, zijn hele
speciale windauto’s. Die kunnen rijden als de wind in hun zeil blaast. Dat zeil
moeten we alleen nog maken, daar hadden we de spullen van Fleur & Keet
voor nodig” Alle vijf gaan we aan de slag met het maken van een zeil en
versieren we onze autos. Als we klaar zijn, springt Professor Plof op. ‘Op naar
buiten jongens! Kijken of het werkt!" Op het dorps-

plein zetten we onze mooie autos met de prachti-

ge zeilen naast elkaar. Aan de andere kant
van het plein hebben we een finishlijn
gemaakt. Ook de andere bewoners zijn
naar het dorpsplein gekomen om
naar de wedstrijd te kijken.
‘1,2,3.... Los!" roept Fleur. We
laten onze auto’s los en door de
wind worden ze naar de
finishlijn geblazen. Die van

mij is het allersnelste!

Iedereen klapt en juicht.

‘Goed gedaan Stuiter! Wat

een mooie windauto!”



