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Zoldoe]jelhet!

Stapa
Maak metde
spijker vier
gaatjesin het
flesje: twee
aan elke kant.
Prik ook een
gaatje in het
midden van

elke flessendop.

Stap2
Steek de

satéprikkers
door de gaatjes
in het flesje.

Doe daarnade
flessendoppen
op de stokjes.
Je auto heeft

Stap;3

Steek het rietje
een stukje inde
ballon. Plak de
ballon met plak-
band goed vast
aan het rietje.

Stapla

Plak hetrietje
met de ballon

op het flesje of
steek hemer
doorheen.

Het rietje moet
een stukje naar
achter uitsteken.
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Blaas nu door
hetrietje de
ballon op. Knijp
daarna hetrietje
dicht. Zet de auto
op de grond

en... laatlos!

PLAKBAND

I.AIIGE
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EEN RIETJE!



Sporen in het bos
Stuiter huppelt vrolijk naar de -h van

Rozemarijn. Bij de poort staat Rebbel al te wachten

met een O\in haar hand. “KKom snel! Bas Bos
heeft iets gevonden in het bos.”

Samen lopen ze het bos in. Bas staat bij een
grote boom en wijst naar kleine pootafdrukken
in het zand.

b leh & dat hier woont, is weg,” zegt hij.
*Willen jullie helpen zoeken?”

Natuurlijk willen Stuiter en Rebbel dat!

Ze volgen de“#’ ‘Wﬁ langs een omgevallen tak
en door het zachte mos. Rebbel kijkt overal met

het O\

“Hier stopt het wﬁ mompelt Stuiter. Maar
Rebbel ziet iets door het O\ “Kijk! Pluizige
haartjes!”

Achter een struik horen ze een zacht piepje.
Ze duwen de takjes opzij. Daar zit het | !

Helemaal alleen.

“Ach,” zegt Bas. “Het ‘- van de &- is vast

kapotgewaaid.”

Gelukkig komt Rozemarijn eraan, met een mand
vol bladeren en wol. “Laten we een nieuw *'
bouwen.”

Samen verzamelen ze takjes en gras. Ze maken
een knus * in de boom. Het & klimt

er meteen in en piept vrolijk.

“*We hebben hem gered!” roept Stuiter.

Rebbel klapt blij in haar handen.

“Kom,” zegt Rozemarijn, “nu limonade drinken

bij de .‘h Speurneuzen hebben dorst!”
Stuiter kijkt nog €één keer naar het bos. Misschien

is er morgen wel weer een \w te vinden...
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ZOEK DE STUKJES DIE BlJ ELKAAR HOREN EN SCHRUJF DE LETTERS IN DE
JUISTE VAKIJES. DAN ONTDEK JE WAT ROZEMARIJN AAN HET BAKKEN IS.

1

BAS BOS LOOPT DOOR DE

NATUUR. DAAR VINDT HIJ EEN
HOOP DIEREN. ZIE JIJ WELKE?

1 2 3 P 5 3 VOLG DE LIJNEN EN SCHRUJF
DE JUISTE LETTERS OP.

ﬂ@ De oplossingen vind je op bladzijde 67.
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Maak je moddersoep
extra feestelijk met
kastanjes, eikels, dennen-
appels of andere dingen
die je in de natuur
kunt vinden.

-

Brouw modderso¢

Ben jij een echte modderkeuken-
kampioen? Maak dan je eigen
moddersoep. Zoek eerst blaadjes,
kleine takjes en bloemen. Vul dan
een oude pan half met zand en
voeg regen- of kraanwater toe.
Roer met een stevige tak of lepel
tot het soep wordt. Is de soep te dik,
doe er dan wat water bij. Is hij juist
te dun, doe er dan extra zand bij.
Meng daarna de blaadjes en takjes
erdoor en versier de soep met
bloemen. Smakelijk eten!

aak

Maak een spannend

Op 29 < moddersporen-parcours met
odderdag. Op verschillende stations. Stap

deze dag mag je eerst door een laag stevige, g
g spele dikke modder, daarna over nat
and, water e gras, bladeren en een paar kleine -
odde plassen. Eindig in een modderpoel!
Stamp, spring en kruip door het S
parcours en verzin daarna zelf = A
nieuwe modderstations!

—J
T

Roer aarde, zand en water
door elkaar tot je een dikke
modderverf hebt. Leg een groot
stuk karton op de grond. Pak
een kwast en schilder met het
moddermengsel. Je mag zelfs
een beetje modder op het
papier gooien, net als een echte
kunstenaar. Versier je kunstwerk
met bloemen, gras of kleine
takjes. Zo maak je prachtige
modderkunst!
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KIJK GOED NAAR HET GETAL BlJ DE LIEVEHEERSBEESTIJES.
TEKEN DAT AANTAL STIPPEN OP DE RUG.

Wist je dat
de stippen van een
lieveheersbeestje niks
zeggen over zijn leeftijd?
Als hij ouder wordt, kan
hij zelfs minder stippen
krijgen!

puntjes

TREK LIJNTJES VAN 1 NAAR 2, NAAR 3 EN ZO VERDER.

KLEUR JE TEKENING DAARNA IN.

De oplossingen vind je op bladzijde 67.




KEGB DEJPUZZEL(OP;
Wie weet win jij een Freek ;
Vonk x BRESSER Walkie Talkie. @

Ga naar www.scouting.nl/ .

zomerboek en \ e |
vul voor \ s . @
tus2026 Vi 2 G
LEG DE PUZZELSTUKJES OP DE JUISTE PLEK. hetantwoordin, JIEEESE
ZET DE LETTERS OP EEN RIJ. DAN WEET JE Alleen de winnaars § \ A 53
WELK DIER DE FLAUWSTE GRAPJES MAAKT! krijgenbericht.r | AP @SS
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¥*Aan deze prijsvrang mogen/alleen bevers (of kinderen tot 1 jaar ound) meedoen.




OVERLEVEN IN DE NATUUR?
ENNIS AL IS!
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OFT DOEN ALS JE INEENS MOET

ET EN TEST HOE GOED JOUW SURVIVALK
RVAKANTIE? ECHT NIET MAAK D
ET JE VRIENDEN. EN DURF JU DE
HOOGTE VALLEN ZONDER DAT HET BREEKT..
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Teken een eenvoudige
vorm op papier. Zorg dat
het niet groter is dan je
plankje. Plak het papier
met plakband vast op
het hout.

Sla spijkers op de lijnen,

steeds een klein stukje van Knoop het begin
elkaar af. Laat elke spijker van de wol vast aan
een stukje boven het hout één spijker. Gebruik
uitsteken. Scheur daarna bijvoorbeeld een
het papier weg. mastworp.

Stapa

Wikkel eerst de wol
langs alle spijkers van
de buitenrand, zodat je
vorm duidelijk zichtbaar Rijg de wol kriskras
wordt. Houd de draad tussen de spijkers tot je
goed strak. het mooi vindt. Knip de
draad af en knoop hem
stevig vast.




Waarom lichten
ogen/op in het'donker?

WAT KUN J¢ 21¢N?
O Uilen die muissti]
door de lucht Zweven.
O Vleermuizen die
razendsnel op insecten
Jagen.
O ¢gels die tussen
de blouxdju snauffelen.
O Nachtvlinders die
rond een lamp dansen.
O Vossen, dassen en
konijnen in rmﬁse

gebieden.

tgeluiden
c‘;l; :I:ng%rkamp

JEINACHTDIEREN oo A\
Nachtdieren zijn vaak schuw.  \EEENESEEES \ \ Tlp l\‘% ;
Gebruik deze tips: e R WIT LICHT s
e Wees stil en beweeg rustig. 8 =N ! SCHRIKT DIEREN 3 W
o Gebruik een zaklamp 2~ 57 0 W AF. ROOD LICHT IS | R
(het liefst met rood licht). PRy ?, e M o RUSTIGER VOOR v
e Sta af en toe stil Vi : ik A HUN OGEN. il
en luister goed. ’ WA
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puzzell

HATHI VERTELT OVER VERSCHILLENDE LANDEN. WEET JIJ

OVER WELKE HIJ HET HEEFT? SCHRIJF DE NAMEN IN DE PUZZEL.

VUL DAARNA DE GEKLEURDE VAKIJES IN EN ONTDEK
WAT HATHI’S FAVORIETE STEK 1S.

© Hier wonen geen mensen, maar wel heel veel
pinguins. ® Op dit eiland leven veel lemuren. Daar is een
animatiefilm van gemaakt. © Dit Aziatische land bestaat
uit meer dan 17.000 eilanden. @ Hier leven de langste
mensen ter wereld. ® In dit land is Scouting opgericht.

O Dit is het enige land waar je de reuzenpanda kunt
vinden. @ Op dit koude eiland vind je wel 130 vulkanen en
actieve geisers. @ Dit land met een rood blad op zijn

vlag is het land met de meeste meren.

De oplossing.vind je op bladzijde 67.

SPREEKBEURT"

KiesjScouting!

MOET JIJ WELEENS EEN SPREEKBEURT HOUDEN? SPANNEND HE!
MAAR WIST JE DAT EEN SPREEKBEURT EIGENLIJK BEST LIJKT OP IETS
WAT JE BlJ SCOUTING VAAK DOET? JE VERTELT EEN VERHAAL, LAAT IETS
ZIEN EN NEEMT ANDEREN MEE OP AVONTUUR. MET DEZE TIPS WORDT
JE SPREEKBEURT VAST EEN GROOT SUCCES!

ISTAR]] STAP.2 STAPI3 STAP STAP'S
Kiesjouw Galop Maak! o Laat Oecfenen,
onderwerpionderzockh @ een lijstje N iets zien N oefenen,
oefenen
DENKAAN:
‘GEEN PANIEK:
TP

LAAT:IEMAND.
JE[SPREEKBEURT
OPNEMENITIJDENS
HET(OEFENENSZO
ONTDEK(JEIHOELANG
HiJ/DUURTIENIHOE
JE|HET{DOET:

Bij Scouting leer je
samenwerken, durven en
doen. Dat helpt ook bij een
spreekbeurt. Zie je klas als je
eigen welpengroep en jouw
spreekbeurt alseen
mini-avontuur!

& 25




KROKODILY

P Neem één van deze dierenin
gedachten en laat een ander
slimme vragen stellen waarop je
alleen‘ja’ of ‘nee’ mag antwoorden.
Denk aan vragen als: ‘Ben je een
vileeseter?’,'‘Ben je groter dan

een hert?’ of ‘Leef je in de jungle?’
Wie raadt het dier het snelst?
Succes, speurneus!

TWINTIG [,

e

CONDEN @
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j‘een’echte

URVIVAL

-

Hoe begin je een goed

». kampvuur?

A Met eerst dikke takken
*  neerleggen. Daardoor

brandt het vuur straks
langer.

B Eerstlegje droog gras
en kleine takjes bij elkaar,
daarna pas dikker hout.

€ Jelegtal het houtdat je
kunt vinden bij elkaar.

’ AV
TER?
DOPDEQUIT. = Y-

EDS BETER HOE JE JEZELF KUNT

REDDEN
ALS WELP LEER JE STE T
IN DE NATUUR. WEET JUJ INMIDDELS AL WAAR J

2 EN HOE JE HET BESTE KAMPVUUR '

T?
JE EEN SCHUILPLAATS BOUW :
MAAKT? TEST HOE GOED JOUW SURVIVALKENNIS AL IS!

Vraag 1

Je gaat op avontuurin

Vraag 2

Je bent verdwaald.

Vraag 3

Het begint te regenen.

De trucis om zo snel
mogelijk klaar te zijn.

Vraags

Je wilt een touw

de natuur. Wat is het Wat heb je het hardste Wat is de beste plek om stevig vastmaken aan

allerbelangrijkste om te nodig om te overleven? een schuilplaats te bouwen? een boomstam. Welke

doen v6or je vertrekt? A Eten. Daarna water, A neen kuil, dan sta knoop kies je?

A pe weersvoorspelling dan vuur en als laatste je uit de wind en blijf A Een strik, want die
checken. bouw je een schuilplek. jewarm. kun je snel losmaken

B Extra eten en water B Eersteen schuilplek, B Ondereenboom als je weg moet.
meenemen voor daarna vuur. Vervolgens met dikke takken, B Een platte knoop,
noodgevallen. zoek je water en pas zodat je droog blijft. die gebruik je ook
lemand laten weten als laatste eten. bij je veters.

waar je heen gaaten
wanneer je terug bent.

€ Vuur.Derest-etenen
water zoeken en schuilen -
komt daarna wel.

€ Opeeniets h?ere
plek en uit de buurt van
loshangende takkan.

-

€ Een mastworp, die
blijft goed zitten en
schuift niet los.

De oplossingen vind je op bladzijde 67.

Vraag 6

Foutje:jgbentje kompas
vergeten. Hoe ontdek je
waar het noorden is?

A Door goed te luisteren:
vogels fluiten ‘s middags
altijd vanuit het noorden.

B Door te kijken waar
de zon staat en hoe
de schaduw valt.

€ Door bij een plas
water te voelen wat
de koelste kantis:
daar ligt het noorden.

Vraag?

Je hebt hulp nodig!

Hoe maak je het beste

noodsignaal?

A Je schreeuwt één keer zo
hard mogelijk en wacht af.

B Je maaktdrie korte
signalen en herhaalt die
steeds, bijvoorbeeld met
geluid of zaklampflitsen.

€ Je maaktjuist geen
geluid, maar zwaait
met een tak of T-shirt
totdat iemand je ziet.

29
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Klaar voor kamp? of .gewoond
zin om in Scoutingstijl op P& |
te gaan? Dan kun je wel een
lekkere warme hoodie of een _tof_
T-shirt gebruiken!. Of je nueen =

avontuur gaat of gewoop fan
outing: deze items

| «#*) pent van Sc )
A= mogen niet ontbreken In

jouw KledingKkast!

e —
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B Groen T-shirt Fikkiestoker
128,140,152,€13,50
XS (164) t/m 3XL, €17,50

AVONTURIER

B Blauwe Hoodie Avonturier
128,140,152,€27,50
XS (164) t/m 3XL, €32,50

B Okergeel T-shirt Scouting original
128,140,152,€13,50
XS (164) t/m 3XL, €17,50

Advertentie

FIKKIESTOKER

PAY

B Rode Hoodie Fikkiestoker
128,140,152, €27,50
XS (164) t/m 3XL, €32,50

Avonturiers
verzamelen!

Tijdens avontuurlijke
boswandelingen en
speurtochten trek je
natuurlijk de blauwe

Avonturier-hoodie aan.

B Navy Hoodie Scouting original
128,140,152,€27,50
XS (164) t/m 5XL, €32,50

Fikkiestokers
opgelet!

Zit jij in de zomer het
liefst iedere avond rond
het kampvuur? Dan is de
rode Fikkiestoker-hoodie
of het groene Fikkiestoker-
T-shirt echt iets voor jou.

B Burgundy Hoodie Scouting original
128,140,152, €27,50
XS (164) t/m 5XL, €32,50

B Violet Hoodie Scouting Original
XS t/m 3XL, €32,50



Eén speler kiest in het geheim eenzin uiteen -
liedje en telt hoeveel woorden die heeft.

De groep roept een nummer: *“Doe nummer -

vier!” De speler zegt het vierde woord uit de
zin. Nu is het aan de groep: zing een liedje

waarin dat woord voorkomt. Zo raad en zing
je samen, net zo lang tot je weet welk lied en

welke zin de ander in zijn hoofd heeft.

Bosraadsels

Bij de beek hangen natte sokken over
een tak, maar er is niemand te zien... wat s
hier gebeurd? Maak je eigen geheimzinnige
ja/nee-spel voor rond het kampvuur. ledereen
schrijft een kaartje met een vreemd raadsel
en het geheime antwoord. De anderen
proberen het geheim te ontrafelen door
alleen ja- of nee-vragen te stellen.
Lukt het de groep om te ontdekken

wat er is gebeurd?

| Sterren-
speurneuzen
E e

Als het vuur rustig knettert,
kijk je omhoog. Misschien spot
je de Grote Beer of de Kleine Beer!

pe=="Teken daarna met je vinger een
nieuw sterrenbeeld in de lucht:
een draak, een konijn of iets
wat nog niemand kent. Verzin er
een kort verhaal bij: hoe is jouw
sterrenheld daar terechtgekomen?
De anderen mogen één vraag
stellen voordat het volgende
sterrenverhaal begint.

Verspreid de groep, maar blijf binnen het licht van het
vuur en luister goed. lemand kiest in gedachten een dier
en maakt een zacht geluid: de oehoe van een uil, het
kwaakje van een kikker of het geritsel van een vos. De rest
raadt welk dier het is én waar het geluid vandaan kwam.

Hoe stiller de groep, hoe spannender het spel.

Uit volle borst

Zing mee met deze klassieke Scoutingkampvuurliedjes.

HOOR JE 'T ZINGEN

(Dit lied wordt gezongen als canon)
Hoor je 't zingen van het vuur,

in 't geheimzinnig avonduur?

't Zijn de vlammen die 't ons
zeggen: wees verheugd en

toon je vreugd.

COWBOY BILLIE BOEM

En wie stuift er op z'n paard*
door de prairie?

Dat is Cowboy Billy Boem,

door de boeven zeer gevreesd.

Eris nooitin‘t wilde westen
een cowboy geweest

die zo dapper was als Cowboy
Billy Boem.

=
: v
2 y ll B : ‘%
Wik -
ﬁ'} b x *"' 1 "u!’
: &j‘ = R Dat gevoel ken je vast: waar jij ook zit, de rook
¢, & » komt jouw kant op. Dat komt door de lucht rond
F - het vuur. Warme lucht stijgt op en neemt de

rook mee. Van opzij stroomt koelere lucht naar
het vuur toe. Ga jij in die luchtstroom zitten, dan
vorm je een soort muur. De lucht raakt
in de war en blaast de rook precies jouw
kant op. Zit je met een hele groep rond
het vuur? Dan is die ‘muur’
nog groter!

Refrein:

Van je hotsie-knotsie-knetter

van je jippie-jippie-jee

maar zijn paard* was zeer vermoeid
en het wou niet verder mee.
Maar hij moest de boeven vangen
dus nam hij een ander beest

en nu mag je zelf verzinnen wat
voor beest dat is geweest.

*Vlerzin dus een ander beest en

zing dit in plaats van paard.

33



Strip van
WILD

. De “it‘lﬁg: : M st%i{;:virétwifizr! \63/2 M =t
MEESTE ,*{DE g\/ =N W) S < e

! ’ i = 7 e -. " '
SURVIVALKAMPIOENS S - . .- - R =T | e o =
Jij weet precies hoe R S ) 0 @ iy S M &

je je slaapplek handig ey AR "
inricht, waar je het beste i -

HET MEESTE . kampvuurhout kunt >
ELK TEKEN JE g _ ‘ _
TELW LEBT GEKOZEN' o vinden en hoe je een i -

tent opzet. Een beetje O by
regen houdt jou niet i

(07
~

tegen. Jij houdt echt van —f = - — 5.
W E. E. W : alles wat met kamperen M 4 = e —=
e heeft. oy Seiepe = R Rl i
BLINJ KEUKENCORVEE e o = S ——— e
ZOMERKAMP!|HOEHEB SR WATIISJOUW[TAAK?) s 000 ok Waar kot die
JE\VOORBEREID?] © Ik flip pannenkoeken op stank vandaan? )

% Ik heb mijn oom en de kampkookplek alsof ik
tante geholpen met het nooit anders heb gedaan.

. L

opzetten van hun tent.
@ Al weken oefen ik op
allerlei nieuwe
kampvuurliedjes.
< Knopen, knopen en nog
eens knopen: ik oefen
ze met mijn ouders.

[Vraa

]H[Bv \
LIEVELINGSACTIVITEIT:}

klein vuurtje maken.
% Met z'n allen sterren en
planeten bekijken.

¥ Je vindt mij met m'n ellebogen
in het sop in de afwasstraat.

@ Ik sluit me aan bij de
schoonmaakbrigade.
Opgeruimd staat netjes!

U

HEBJJIJIW NSILAST,
VAN|HEIMWEE?;

% Nooit. Ik pep anderen juist
op met mijn grapjes.

. i Ik heb iets waardoor 2 Fiin!
@ spelletjes, zoals Levend < Soms, maar dan zoek ik Pakl':::tna::l(urluk. Voor de stank meteen L] h' an. ¢
Stratego of Vossenjacht. leuke afleiding. Jou _aa amperen [ lw& >
© Hout Kkel . I vooral uit avontuur! -T2\ €3
out sprokkeien en een @ Heel erg. Gelukkig heb ik mijn =

favoriete knuffel mee!

Vra:

MEESTE®.
DE/AVONTURIER

Jij vindt kamperen

vooral leuk omdat je
erdingen leert die een
beetje op survivallen
lijken. Hoe bouw je zelf
een stevige hut? Waar
verzamel je het beste
hout voor het kampvuur?
En daarna broodjes

B

[00EN |
Al

[ DU , I
Vraag e " GEZELLIGHEIDSDIER
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¥ Regen? Top, dat betekent ¥t ja, mijn droom komt draait kamperen vooral

een moddergevechten eindelijk uit! LS andersdan
thuis overnachten en

Mnod op Japues :ss13ed3sn)) 7 BUILOH #Xaul) 0l4eusos

geur van verse spinnentaart!

andere modderspellen! < Spannend, maar ik wil het

< No problemo! Ik ken veel
toffe indoor-activiteiten.

@ Ik mopper op het weer,
maar het kan de sfeer van

wel proberen.

natuurlijk de sfeeren
gezelligheid. Samen de
slaapplek in orde maken
en natuurlijk lekker

= = =
Tadaa! Niets zo lekker alsde [~ |

Elke maand op reis met Freek Vonk

kletsen. Hé, wist jij dat Freek Vonk ook een eigen tijdschrift heeft? In Wild van Freek neemt

het kamp niet verpesten.

hij jou elke maand mee op avontuur. Heb jij zin in gave dierenweetjes, survivaltips,
puzzels en strips van team Freek en Johan? Check www.wildvanfreek.nl/scouting




Als ik met m'n bootje aankom op het eiland Andros
op de Bahama's, hoef ik niet lang te zoeken. Daar,
midden op het strand, zie ik er meteen eentje zitten.
Het is net alsof er een draak op het strand is neer-
geploft. Vol in de zon. Een echte Andros-rotsleguaan!
Hij is totaal niet onder de indruk van mij. Als ik
dichterbij kom, kijkt hij me met een flauw oog aan
en zont vrolijk verder. Maar dat is ook niet zo gek.
Rotsleguanen zijn de grootste hagedissen van de
Bahama’s. Ze kunnen makkelijk een dikke meter
lang worden, van neus tot het puntje van hun staart.
Ze hebben hier ook niet heel veel te vrezen, en dat
stralen ze uit. Hij zit erbij alsof hij de koning is van
zijn eigen eiland!

Van dichtbij zie je pas hoe stevig ze gebouwd zijn.
Dit zijn geen slanke, snelle hagedissen, maar echte
krachtpatsers. Ik pak hem voorzichtig op om hem
aan de camera te laten zien, met de nadruk op
‘voorzichtig’, want hij slaat meteen wild om zich
heen. Hoe rustig hij er ook uitziet, dit is geen dier
waar je mee moet spotten. Rotsleguanen hebben
wapens. Flinke wapens.

Ze hebben een grote bek met vlijmscherpe tanden en
megasterke kaken. En als ze je eenmaal vast hebben,
laten ze ook niet zomaar meer los. Maar het gevaar
zit niet alleen aan de voorkant. Aan hun poten zitten
gigantische klauwen. Die vlijmscherpe nagels werken
als dolken. De krassen staan al op mijn armen. Ze
gebruiken die nagels niet alleen om zich te verdedigen,
maar ook om over rotsen te klimmen en kuilen te
graven in het zand.

Alsof dat nog niet genoeg is, gebruiken ze hun
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gespierde staart als een zweep. Daarmee kunnen

ze flinke klappen uitdelen. Kortom: wapens genoeg.
Dit is duidelijk een mannetje. Dat zie je aan zijn grote
keelzak. Die kan hij opzetten met behulp van een
klein botje in zijn keel. Zo lijkt hij in één keer een stuk
groter. Dat gebruikt hij om indruk te maken. Op
roofdieren, op andere mannetjes en op vrouwtjes.

In de wereld van rotsleguanen draait het namelijk
om status. Wie is het grootst, het sterkst en wie
heeft het beste plekje?

Een grote kop met dikke schubben, gespierde poten
en een rij schubben over zijn rug geven hem een
bijna prehistorische uitstraling. Als twee rotsleguanen
ruzie krijgen, maken ze zichzelf zo groot mogelijk.
Ze zetten hun lijf op, tillen hun kop omhoog en
proberen de ander te intimideren. Soms blijft het bij
indruk maken, soms loopt het echt uit op vechten.
Elke rotsleguaan wil hetzelfde: het beste plekje onder
de zon, een groot territorium en zo veel mogelijk
vrouwtjes. Deze jongen heeft dat hier op het strand
duidelijk goed voor elkaar. Dus zet ik deze kleine
levende draak weer rustig terug. Gewoon waar

hij hoort. Lekker in de zon. Laterrrr!

Freek Vonlk
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KAA HEEFT BIJNA ALLE WOORDEN OPGESLOKT!

ZET DE WOORDEN IN DE JUISTE VOLGORDE IN DE VAKIJES. LET GOED
OP: DE LAATSTE LETTER VAN EEN WOORD IS ALTIJD DE EERSTE LETTER VAN
HET VOLGENDE WOORD. WELK WOORD BLIJFT ER AAN HET EINDE OVER?

DAT IS IETS WAT KAA NIET LUST ... ER ZITTEN TE VEEL BACTERIEN OP!

pooIqQd03s

Hoe noem je een koe
die op vakantie gaat?
ISIID0) U2

Watis een

superblije planeet?
133-a1daor

k(dezelwoorden:
o KAART o TELEFOON
o KAMPYUUR o TENT de andere: “Waarom heb je een

Twee welpen
lopen door de woestijn.
Zegt de ene welp tegen

© KOMPAS o TOUW

o PICKNICK © WANDELING
o SLAAPZAK © ZARLAMP
o RUGZAR

autodeur bij je?” Zegt de ander:

“Dan kan ik het raampje

opendoen als ik het
warm krijg!”

Wat is klein en

heeft heel veel lol?
324dassid uaa

De oplossing vifidje @@
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Gaateen
wit ei sneller
kapot dan een
bruin ei?
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(Vraac
Gaat een ei sneller
kapot als het op een
punt landt of als het
op dezijkant
landt?
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Wie weet win
jij een 8-delige

Outdoorset met 2 BAGHEERA ‘E:{. OE' ®

periscoop en andere KoM S Na’ I

avontuurlijke
tools van Freek
Vonk x BRESSER.
Ga naar
www.scouting.nl/
zomerboek en vul
voor 31 augustus
2026 het antwoord
in. Alleende
winnaars krijgen
bericht. ¥

TEKST & TEKENINGEN: ARNE VAN DER REE
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TIP!

Kook
Verzamel '_nmet Wat je hept

H gre .
Je hebt e peg, diénten gjo je al biji
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DENK JUJ DAT JE ALLES AL HEBT GEZIEN? WACH? R AAR TOT JE DE 5 VREEMDSTE |5

P8 SNUITERS OP AARDE TEGENKOMT. ONTCUFER ORSECODE, NAVIGEER ALS EET [ ¥ .
P \WATERSCOUT EN WERK AANJE  USHCRAFTSKILLS. BUITEN ZUR FAAAKT HONGERIG, M AT
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Zoek of maak een kistje
van hout. Zorg ervoor dat de
zijkanten even hoog zijn,
bijvoorbeeld ongeveer 15 centimeter
hoog. Gebruik plankjes om in het
binnenwerk vakken te maken. Kijk

R h | T4 daarbij ook naar de materialen .
. X Py ‘e. waarmee je het kistje wilt vullen,
L @ e @ - zodat bijvoorbeeld je boom-
A " bt o \° » . stronk er mooi in past.
. e PY s ¢ e,
5 . ®e o° 5
L. WK - o
PG T L Stap2! 4
pat ! “oF Vul de vakken met verschillende
o > P *:,%t‘_ materialen. Denk aan allerlei dingen )

uit je tuin, het park of bos: ' g
¢ Vul een vak met stro of dennenappels.
e Zaag stukjes van de bamboetakken.
Zorg dat de ene kant dicht is en de andere open.

% L =

¢ Insecten zijn onimisbare

5 mini-helden in de natuur:
ﬁ e e D Vul een vak met de bamboetakken door
: ’
“ zorgen voor bestuiving ze naast en op elkaar te leggen.

e Pak de boomstronk of een dikke tak en zaag
er een stuk af van ongeveer 12 centimeter.
Maak gaten in het hout met een boor*.
Boor diep in de stronk, maar
niet helemaal tot het eind. Kies
boortjes met verschillende
diktes.

U
e Stap3
Knip het kippengaas
op maat en spijker het
over de vakken heen.
Zo kan er geen

dennenappel of stukje

@P 4} hout uitvallen.

) \Y‘Y ,) Zet of hang je insectenhotel

] op een zonnige plek. Het liefst zo
m M dat de zon erin de ochtend op staat.

Het is ook goed als het hotel een

en vormen voedsel voor
| andere dieren. Hoog tijd
om ze een fijne slaapplek
te bieden! Met een
o zelfgebouwd insecten-
i hotel lok je de meest
bijzondere kriebelbeesten
naar je achtertuin of
balkon. Laat die gasten
maar komen!

Vooral (wilde) bijen kruipen graag in beetje beschut is tegen de wind en
de gaatjes en spleetjes van een insectenhotel. regen, bijvoorbeeld onder een afdakije.
Maar ook hommels, spinnen, kevers, vlinders, Zorg ervoor dat er (bloeiende)
gaasvliegen, lieveheersbeestjes, sluipwespen, planten in de buurt van het hotel aag
pissebedden en oorwurmen wonen er graag. staan. Dan hebben de bewoners ook altijd ee
Allemaal zoeken ze verschillende soorten meteen ontbijt op bed. e

plekjes om te schuilen en zich voort te planten.

# .4 =



Hercules & Valkema

...LOKAAS??!
Waarom [K22

Een lekker
samikkelhapje!
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Heu.. Waar zijn Op de we hebben julie De Zwarte &ijen worden bedreigd.
we nu weer juiste time Scouting skills nodig. Jullie moeten ze redden van de
beland? enplace!

verschrikkelijke Hoornaar!

4

Kijk daarboven! Als de Hm.. Hoornaar.. Twee keer zo groot
zwarte vijen hun nest |

uit viiegen, eet de [

als een wesp.. Vermorzelende
kaken.. Angel met dodelijk 2if..
Lieveheersoeest,
trommel je
vrienden op}

Hoornaar ze op!

Dit is het aanvalsplan!

Livel met i
Lieveheersbeest mij op B, positie C!

- ‘ HALLO? tisje, wakker worden, ik vroeg dus:
3 / noem eens een veschermde diersoort?
op positie A, 7 ey T YN ; N AW

Eh.. Ja, klopt.
pDe Texelse Zwarte Bi).
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DE} DIEREN ZIEN ERUIT ALSOF ZE MEEDOEN AAN EEN

VERKLEEDSPEL. MAAR VERGIS JE NIET: HUN VREEMDE LOOKS
HELPEN ZE JUISTOMTE OVERLEVEN IN HET WILD.

[Bliitenaards
jwezen

Flaporen, joekels van ogen. Met zijn
bizarre uiterlijk lijkt het spookdiertje
wel een alién. Maar dat vreemde uiterlijk
is juist briljant. Zijn oren zijn net draaibare
ontvangstschotels, waardoor ze elk geluidje
oppikken. En met zijn megagrote ogen - de
grootste ter wereld in verhouding tot zijn

lijf - ziet een spookdiertje zelfs perfectin
het pikdonker. Zo weet hij precies waar
een sappig insect of hagedisje rond-
scharrelt. Niks gek uiterlijk,
maar juist geniaal!

Koe

Ihelm

Bladsnuit

Als eriemand letterlijk
een gekke snuit heeft, is het de
langneus-boomslang. Zijn neus eindigt

in een punt en heeft daardoor precies
de vorm van een blaadje. Hoewel de slang
1,5 meter lang is, kan hij zich extreem goed
verstoppen in de jungle. Prooien, zoals
kikkers en hagedissen, denken een
onschuldig blaadje te zien en komen per
ongeluk veel te dichtbij. Pats! Voor
ze dat doorhebben, staan ertwee
giftanden in hun nek en is het
einde oefening...




MORSECODE IS EEN VAN DE BEKENDSTE GEHEIMSCHRIFTEN.
HET WERD IN 1844 VOOR HET EERST GEBRUIKT MET PIEPJES. MAAR
JE KUNT MORSE OP NOG VEEL MEER MANIEREN DOORGEVEN.
ONTCIJFER DE CODE EN ONTDEK DRIE VOORBEELDEN.

Je kunt deze lus gebruiken
met dun touw, vooral als

Leg een slag Trek de knoop Zet de lus vast met een delus niet_me_er Ios_hoeft.
in het koord, dicht. Je hebt halve steek, volg de pijl. Het handige is dat je zelf
een rondje. nu een gewone precies kunt bepalen hoe
knoop met slipsteek. STAPI6] groot de lus wordt. Als
STAPR?! Trek de halve steek delus goed s, zet je het

Haal het eind van m @ strak tegen de knoop. uiteinde van het touw
het koord dubbel-  Delus kun je VESH TSRS

gevouwen door nu nog makkelijk QIP ? Zo blijft alles netjes op

het rondje. Ditis groter of kleiner De lusis klaar Zijn plek. Y 1 B I x

een slipsteek. maken. voor gebruik.

Y z

De oplossing vind je op bladzijde 67.
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Ga je met een viet

op pad? Download
dan voor vertrek een
waterkaart-app. Plan
thuis je route met de
routeplanner en check
meteen alle bruggen,
sluizen en de laatste
vaarinfo. Op het
water zie je live waar
je bent op de kaart.

ZO GEBRUIK
JE'M SLIM:

p Download de
kaarten offline
(handig bij slechte
ontvangst).

P Zet alleen de lagen
aan die je nd nodig
hebt (bijvoorbeeld
bruggen, sluizen,
aanlegplekken).
P Blijf kijken: een
app is een hulpmiddel.
Dus altijd ogen op
het water en de
vaarregels volgen.
P Ga naar
waterkaart.net
of download een
waterkaart-app
via de appstore.

BEPAALD
JUISTE{KOE

Om de juiste koers
te bepalen heb je een
kompas én een kaart

nodig. Het gaat zo:

S

p Op het kompas kun
je zien waar het noorden
is. Ook staan er graden
op: o bij het noorden
en 180 bij het zuiden.

P Kijk op de kaart waar
je bestemming is. Zoek
die richting op in graden:
draai je kompasin de

richting van het eindpunt.
Lees het getal dat nu bij de

pijl staat. Die koers moet
je houden. Bijvoorbeeld
135 graden als je naar
het zuidoosten moet.
P Door op het
kompas te blijven kijken,
weet je welke kant je
op moet varen.
P> Let op: vaar je op een
stalen boot? Dan heeft

datinvloed op je kompas!
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Gebruik je speurogen
om de waterkant
goed in de gaten
te houden.

P Let op torens,
bruggen, opvallende

gebouwen en bomen.

Dat zijn goede
herkenningspunten
om op te letten.
Bijvoorbeeld: je moet
in de richting varen
van die toren met
de spitse punt.

P Probeer de
herkenningspunten
onderweg ook te
onthouden. Je vaart
langs een molen
met witte wieken.
Daarna zie je een
grote rode beuk.
Handig om te weten
als je weer
terugvaart.

-

EZELSBRUGGETJE

Het verschil tussen
bakboord en stuurboord

kun je onthoudendoorR =R

StuuRboord = Rechts
Bakboord = Links




Advertentie

voor meer tips
voor een goede
slaapzak!

Setaanbiedinﬁ:
slaapmat en slaapzak

De slaapmat en slaapzak in deze set zijn speciaal
geselecteerd voor en door Scouting. Een slaapuitrusting
waarin je het van het vroege voorjaar tot late najaar
comfortabel warm hebt. De slaapmat en slaapzak

zijn bovendien van een goede kwaliteit waardoor je er
jaren plezier aan beleeft. Als lid van Scouting Nederland
ontvang je boven op de ledenprijs een extra korting

als je de slaapmat en slaapzak als set koopt.

Van €139,90 voor €129,90
[ ] ]

. . Setaanbieding:
prijzen losse artikelen slaapmat,
slaapzak 390261 €6995 ledenpris €64,95 slaapzak
slaapmat 370532 €84,95 ledenprijs €79,95
rugzak 402642 €129,95 ledenprijs €99,95 en rugzak
zaklamp 357100 €21,50 ledenprijs €17,50 Gaje op kamp en heb
toilettas 400350 €21,95 ledenprijs €19,95 je naast een slaapmat

en slaapzak ook een
rugzak nodig? Ook deze
is verkrijgbaar in een
voordelige set. In deze
set zit de ScoutProof
Contour van Vango.

Een echte trekking-
rugzak en met maximaal
70 liter inhoud, groot
genoeg om al je bagage
voor een meerdaagse
trektocht mee te nemen.
Van €239,85 voor €224,85

weekendtas 403010 €27,50

Alle artikelen op deze
pagina zijn ScoutProof.
ScoutProof producten

zijn speciaal gemaakt voor

7 AREA N

scouts en getest door scouts.
Ga je voor het eerst op kamp of kamperen? Dan mogen een goede Nog meer voordeel? Va n o Deze pmdgucten hebben
slaapmat en slaapzak niet ontbreken. Maar hoe zoek je nou de juiste Maak je uitrusting voor je eerste kamp compleet g een uitstekende prijs- /
slaapzak uit en waar let je op bij het kopen van een slaapmat? metcenzakiamp heetdiamp of een tollettas die kwaliteitsverhouding en
Bij ScoutShop weten ze precies wat je nodig hebt. je kan ophangen. Bestel deze mee bij aankoop van Scout Rtacgaran oo lEniane
een set en ontvang op deze artikelen 10% korting! PROOF outdoorplezier.



EEN VAN DE OUDSTE KNOPEN DIE OOIT 1S GEVONDEN, WERD TIENDUIZEND JAAR
GELEDEN GEBRUIKT ALS VISHAAK. LOS DE PUZZELS OP, ZET DE LETTERS IN DE GELE
VAKIJES ACHTER ELKAAR EN ONTDEK WELKE KNOOP DIT WAS.

B
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WIE BEN IK?
Wie staat er op deze postzegel?

ZOEK(DE\VERSCHILLEN

Hoeveel verschillen zijn er tussen de foto's?

WELKE KNOOP, BESTAAT, NIET? DOOLHOF

Naar welk dier worden
scouts in Belgié vernoemd?

L] KOEIENKNOOP
L] APENVUIST
LI MUIZENSTAART

1857 MONACO 1982

JONGE
ZEEHOND
[ |
CHEETA
de rode letter ! A . T
van het goede == = o r ~
antwoord op: [ -

SN Schrijf hier
VOGELSPIN  LIDRIE

J (. N / . Schrijf hier de rode letter van . y : ' Schrijf hier de rode letter van het Schrijf hier de rode letter .
LW g o= het goede antwoord op: goede antwoord op: van het goede antwoord op:

fo =

i

[/ 8

TEL DE KNOPEN WAAR OF. NIET.WAAR? REBUS

Hoeveel vriendschapsknopen Door een dievenknoop in hun Los de puzzel op.
tel je op deze bladzijden? : . .
plunjezak te leggen, wisten zeelieden
vroeger dat er iets uit was gestolen. (2| ==
c 3 —
‘\ CIWAAR —
[‘) TINIET WAAR | \\\ -
\ S K=P + VO = SCHI

Schrijf het getal in het gele vakje op in letters: et ' !

. . . . Schrijf hier de rode letter van Schrijf hier de letter uit
het goede antwoord op: het gele vakje op:

Schrijf het getal op in letters:

Bvul delctters dic je hebt gevonden hiernaast int DEBBB
De oplossingen vind je op bladzijde 67. "?
7°)
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Z0)MAAK'JE HET/KLAAR!

DIT HEB JE NODIG:

‘ll D :

ZOETE, WARME APPELS, GEMENGD MET CRUNCHY ’-
STUKJES DEEG. HET BLIJFT EEN GOUDEN DUOI i -

" I >
- 3
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= o~ \ ier A
b, Vs S
y i, et
X - : |
{5 S J
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STAP1 STAP 3
STAP 4
STAP 2
STAPS

A

Z0/ MAAK'JE HET KLAAR!

DIT HEB JE NODIG:

STAP 1

STAP4
STAP 2

STAPS
STAP 3

e

-
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VUUR/MAKEN
\VERSCHILLENDE

DE BASISREGELS ZIJN:

EEN VUURBOOG

EEN FEATHERSTICK
EEN PUNT SNUDEN: snijd kleine

schilletjes van het uiteinde van een stok.
Draai de stok steeds een beetje, zodat
de punt mooi in het midden komt.
EEN FEATHERSTICK MAKEN: gebruik
een droog, recht stuk hout, zonder
knoesten. Laat je mes over het hout
_gaan en snijd flinterdunne laagjes
aan één kant. % N
i De weg zoeken met een
- kompas heb je vast wel onder
SN deknie. Maar je kunt ook de natuur
= gebruiken om de weg te zoeken.
¢ De zon: ochtend = oosten, middag =
zuiden, avond = westen.
® Mos groeit vaak aan de
schaduwkant van bomen
(meestal noord).

Tip!
|
_ ) o Letgoedopje
el Y g omgeving: welke planten
DRINKWATER i < : groeien er, welke sporen zie
Drink nooit water uitde jeenwatkun je eten? Een
natuur zonder het minstens : 2 bushcrafter werkt rustig,
drie minuten te koken. Filter gebruikt alleen wat nodig is
het eerst door een doek of en laat niets achter. Bushcraft
zeef van zand om blaadjes, altijd samen met je leiding
stokjes en beestjes eruit of een volwassene.
te halen.

63



NAWAKA

3T/M12 AUGUSTUS

Het Nationaal Waterkamp.
Tien dagen lang varen,
zeilen en spelen op
Scoutinglandgoed Zeewolde.

I [ 1||q—
DACaSTIas,

In elke aflevering reis je

naar een ander land. Je De bezoekersdag
ontdekt cultuur, muziek, is op zaterdag
natuur én verrassende

8 augustus 2026. | [u] g [=]
weetjes die je nietin een ; ;

gewone atlas vindt. Zet Ontdek alle
‘m op en voel je een echte Scoutingevents
wereldreiziger.

on|

De natuur die pas wakker
wordt als jij slaapt. Dankzij
nieuwe technologie

In deze spannende zie je het geheime nacht-
zesdelige podcastserie leven van dieren, van
van Zapp ontdekt de jagende leeuwen tot
12-jarige Janna dat haar vliegende vleermuizen.
opa Pieter nog steeds Kijk op Netflix.

worstelt met een fatale
beslissing in de nacht van
de Watersnoodramp. Als
een detective gaat ze op
zoek. Zal Janna zijn
geheim ontdekken?

1] (y4 {‘q
Duik onder het water-
oppervlak en ontdek een
wereld vol leven. Van riffen
tot wilde stromingen:
deze documentaire laat
de Noordzee zien zoals
je 'm nog nooit zag.
Kijk op NPO Start.

JE RUGZAK OP VAKANTIE ™

T, MET JE
OF JENU OP KAMl: liPEAEN - ANGMAT IN DE A ACHTERTUIN &

E 1, KUKEN
RONDTREKT OF - TE LEZEN, LUISTEREN,
LIGT: HIER VIND JETIPS OM T 2 e ZoMERBOEK UIT HEBT &8

EN DOEN PERFECT VOOR ALS JE

EN NOG MEER W|LT OTEKKEN

‘ *
4 ‘ \. . - ‘”

||
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Wordt vanille-ijs echt
lekkerder door beverslijm?
En groeien astronauten na

een ruimtereis? Inde

In de populaire I Survived-serie brengt Wat gebeurt er als je nooit Feit of Fabel-podcast
Lauren Tarshis waargebeurde historische meer slaapt? Of als je botten van National Geographic
rampen tot leven, zoals de Titanicen van jam zijn? In dit boek legt Junior testen ecologe .
. . - Stap een wetenschapsspeeltuin
D-Day. Dit keer lees je een spannend, Emma Young het menselijk Sterrin Smalbrugge en biF:l nen met voormpali P NASA-
(ice fictief verhaal over de zomer van 1916 in lichaam uit aan de hand van wetenschapsexpert . ieur Mark Rober. K 9N/
. Ch f \l "\ New Jersey, als echte haaienaanvallen 33 grappige, slimme en soms Lieven Scheire de gekste ::Lgliri‘t:fi:rrui?rl;te ;ei:;v::,eg? E:;e:
/ paniek veroorzaken. Tiener Chet geniet een beetje vieze vragen. Leer beweringen over dieren, bad vull ) ¢ Jell Ci’
van zijn vakantie... tot het gevaar alles over hersenen, bloed, i ey Mark :::tzhmelsme ‘;o ;I: ;?kr:e Ni tﬂix.
angstaanjagend dichtbij komt. botten en nog veel meer! wetenschap. Wat is 9 - Ryxop ’
A e ey = Uitgeverij Kluitman » Van Holkema & Warendorf Waar... enwatniet?
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VAN WELKE SCOUTINGVAARDIGHEDEN HEB JIJ AL EEN NIEUW INSIGNE GESCOORD?
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¢ SPORT

o STOKEN

o VEILIG

Blz. 10 Puzzel ze heel
wafels

Blz. 11 Dierenpuzzel
edelhert - eekhoorn - mestkever -
hazelworm - wezel - zwijn
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6 B. De zon en je schaduw
helpen je het noorden
ongeveer te bepalen.

7 B. Drie korte signalen
achter elkaar zijn een
internationaal noodsignaal.

De kleur van de das is
blauw ipv rood gemaakt en
er is een paal weggehaald.
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Blz. 28-29 Kennisquiz

1 C. Geef dit voor je veiligheid altijd
door.

2 B. Het is heel belangrijk dat je
jezelf beschermt tegen kou of
regen, omdat je anders onderkoeld
kunt raken.

3 C. Deze plek blijft droog en er
kunnen hier geen takken op je
hoofd vallen.

4 B. Je begint een goed kampvuur
met klein, droog en luchtig
materiaal, omdat dat snel ontbrandt
en het vuur daarna veilig en stevig

6. LORD ROBERT
BADEN-POWELL

7- WAAR

8. OPSCHIETEN

zijn gegenereerd met behulp van

kunstmatige intelligentie (AI).

ILLUSTRATIES EN STRIPS
Arne van der Ree, Flos Vingerhoets
Elsje: getekend door Gerben Valkema,
geschreven door Eric Hercules
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Sven van Nieuwenhoven, Joyce van der Steen
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youtube.com@scouting_nl

ADVERTENTIEVERKOOP

Adverteren in Scouting Magazine? Neem contact

Op Via communicatie@scouting.nl.

Wie weet win jij een Freek Vonk x BRESSER
Metaaldetector. Ga naar www.scouting.nl/zomerboek
en vul voor 31augustus 2026 het antwoord in.

Alleen de winnaars krijgen bericht.

PERSOONSGEGEVENS
Wil je het magazine niet meer ontvangen? Log in
op mijn.scouting.nl. Ga naar Mijn Scouting en pas
dit aan onder Mijn basisgegevens. Extra exemplaar
ontvangen? Bestel deze bij scoutshop.nl

kan doorgroeien.

5 C. Een mastworp is stevig en
schuift niet los, ideaal om iets
vast te zetten.
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